Is Hayatinda Kigisel ve Takim Gelisimi Egitimleri

Sirlar ve Sinirlar. cs:im esiimi

“Sirlar ve Sinurlar” genel sorunlara yaratict ¢éztiimler bulmayi tesvik eden bir “grup problem

¢6zme” oyunudur. Oyunda amag, “sorun”la ilgili degisik fikirleri ve sonugla ilgili degisik
beklentileri olan oyuncularin biraraya gelerek anlasabilecekleri en iyi ¢6ziimii bulmalarini

saglamaktir. Oyunun sonunda en ¢ok kazang elde eden bireyler oyunu kazanir.

Oyuncular, “Problem”i ¢6zmek igin “7 Strateji Planr” n1
takip eder. Takim Lideri’nin gérevi onlara rehberlik
etmektir. 7 Strateji Plant : Tanitim, Grup Plani, Ipucu
Paylasimi, Biraraya Getirme, Beyin Firtinasi, Pazarlik ve

Sonucglandirma asamalarindan olusmaktadir.

AMACLAR : OGRETILER :
Problem ¢6zme giiciini Organizasyonel Hedefler
artirmak Problem Belirleme
Grup dinamiklerini Cozim Odaklilik
belirlemek Takim Caligmast
Akilet pazarlik yapabilmek Liderlik
Amaca odaklanmak Zaman Yo6netimi
Strateji gelistirmek Strateji Belirleme
Uzlagsmayt bilmek Rekabet

Pazarlik

Beyin Firtinasi

Tletisim
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Is Hayatinda Kigisel ve Takim Gelisimi Egitimleri
Sirlar ve Swtnirlar. gsim ssiimi

KeysEduventure

Her oyuncunun belirli bir rolii ve bu roliin geregi “si”’lart vardir. En uygun sonuca ulagsmak igin
hem birbileri ile rekabet etmeleri hem de ortaklasa davranmalari gerekmektedir. Verilen stire

icinde anlasmaya varilamamasi durumunda tim oyuncular oyunu kaybeder.

Oyun, senaryoya gbre 6-9 kisilik takimlar halinde oynanir. Gergek yasamla karsilastirmali

degerlendirme stiiresi ile birlikte toplam stire toplam siire 4 saat civarindadir.
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